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DISCLAIMER: Ich erklare die Werkzeuge und Funktionen wie ich diese in meinen Workflows
verwende. Es gibt keinen “richtigen Weg", wie man das Programm nutzt, und dies sind meine
subjektiven Empfehlungen, bzw. grobe Richtlinien.
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Interface/Benutzeroberflache

Meniileiste:
Q File Edit Animation Layer Select View Filter Window Help

Enthalt klassische Dropdown-Mentus wie ,Datei",
.Bearbeiten’, ,Ansicht", ,Ebene", ,Fenster* und
mehr. Hier findest du die Hauptbefehle, um Pro-
jekte zu speichern, zu 6ffnen, Werkzeuge anzu-
passen, die Ansicht zu andern, Filter anzuwenden
und andere erweiterte Funktionen.

Werkzeugleiste:

Die Werkzeugleiste befindet sich mit den De-
fault Einstellungen links (kann auch verschoben
werden). Zeigt die wichtigsten Zeichen- und
Bearbeitungswerkzeuge an. Hier kannst du mit
einem Klick zwischen den Zeichenwerkzeugen
wechseln.

Al PN N P S

o 7> 0B E® &

Layer (Ebenen-Panel):

@ Layer
Zeigt die Ebenenstruktur deines Projekts an. Hier OC| Noma T N— 100
kannst du neue Ebenen hinzufligen, Ebenen- B F O oa oAl |
ordner erstellen, Ebenen sperren, duplizieren, Q@ m O o

léschen und verwalten. Du kannst auch den Mis- .
chmodus (Blend Mode) und die Deckkraft jeder 2 il
Ebene anpassen.

)

Tool Property (Werkzeugeigenschaften):

Zeigt an, welche Einstellungen das gerade aktive e
Werkzeug hat. Hier kannst du spezifische Einstel- —=
lungen des Werkzeugs andern, z.B. die Pinsel-

Opacity 1000 @

Anti-alissing | #t @ [ @ C
groéBe, Deckkraft, Strichstabilisierung und jede g
Menge mehr. Jede Werkzeugkategorie (Pinsel, L It
Auswahl, Radierer) hat eigene Eigenschaften, die
hier angezeigt und angepasst werden kénnen. O &

Sub Tools (Unterwerkzeuge):

Hier werden die Varianten des aktuellen Werkze-
ugs angezeigt. Wenn du z.B. das Pinsel-Werkze-
ug auswahlst, kannst du zwischen verschiedenen
Pinselarten (Rund, Textur, Airbrush usw.) wahlen.
Es gibt zahlreiche Untertools, die du fiir deinen
Stil und Workflow anpassen kannst.

Extra Leiste am iPad (seitlich reinwischen) 5

Wenn man vom linken oder rechten Bildschirm-
rand mit dem Finger nach innen wischt, erhalt
man eine weitere Leiste mit praktischen Funk-
tionen, mit denen man vor allem die Shortcuts
vom PC imitieren kann (CTRL, Shift, Option, @~ |
Command).



File/Datei (in der obersten Bedienfeld Zeile)

New (Neu):

Erstellt eine neue Datei (Zeichenflache). Du kannst den
Namen, die GroBe, Auflésung, Einheit und deine eigenen
Presets fir neue Zeichenflachen festlegen. Ganz unten 3
findet man die Timelapse (Zeitraffer) Einstellungen.

from Clipboard, from photo library, Open, Recent (Off-
nen, Kurzlich):

Erstelle neue Dateien aus der Zwischenablage, der
Gallerie/Bibliothek oder 6ffne eine vorhandene (zuletzt
verwendete) Datei.

Save/Save as/Save duplicate (Speichern als):

Speichere deine Datei oder erstelle ein Duplikat. Bei
+Eine Kopie speichern” wird eine weitere Kopie und das
Original gespeichert. Mit ,Speichern unter” werden alle
Anderungen nur in der neuen Datei gespeichert und die
Originaldatei bleibt auch nach Anderungen unverandert.

Export to photo library/Export (Single Layer)/
Exportieren (Einzelne Ebene):

Hier kannst du deine Arbeit in verschiedene Dateifor-
mate exportieren, z.B. PSD, PNG, JPEG oder GIF, um sie
auBerhalb von Clip Studio Paint zu verwenden.

Timelapse (Zeitraffer):

Record timelapse (Zeitraffer aufnehmen): Jede
Veranderung an der Datei wird ab sofort in der
Timelapse/Zeitraffer aufgezeichnet.

Export timelapse: Schau dir die Timelapse deines Bildes
an oder speichere sie. Hier kann man optional ein Was-
serzeichen auf dem Video hinzuftigen.

Import (Image, from photo library):

Fuge ein Bild, Foto etc. auf deine Vorhandene Zeichen-
flache hinzu - Dieses wird zu einer neuen Ebene.

Quick Share:

Speichere ein PNG deiner Zeichenflache ab oder schicke
sie zu anderen Programmen/Geraten.

Edit Animation Layer Select

New... Cmd+N
Create New from Clipboard

Create new from photo library...

Open... Cmd+0O
Recent

Close Cmd+W
Save Cmd+S
Save as... Shift+Opt+S

Save Duplicate

Revert...

Export to photo library
Export (Single Layer)
Export animation

Special Export
Timelapse

Import
Quick Share...
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Layer + Layer Property (in der obersten

Bedienfeld Zeile bzw. im Layerpanel)

Ebenenarten:

Es gibt verschiedene Arten von Layern, darunter Raster-
layer (fiir normale Zeichnungen), Vektorlayer (flr skalier-
bare Zeichnungen), Textlayer (flr Texte) und Effektlayer
(fir spezielle Effekte).

Hierarchie und Anordnung:

Layer werden tibereinander angeordnet. Der obere Lay-
er verdeckt den unteren.

Klicke auf den Layer deiner Wahl, um diesen zu selektie-
ren. Dieser leuchtet jetzt blau (mit einem Stift-lcon links)
und hier kannst du zeichnen, Dinge platzieren etc.

Du kannst die Reihenfolge der Layer andern, indem du
sie in der Ebenenliste nach oben oder unten per drag
and drop verschiebst (am iPad scrollt man beim swipen
mit Stift/Finger, Ebenen verschiebt man per drag and
drop der 3 kleinen Querstreifen ganz rechts von der
Ebene.)

Um mehrere Ebenen gleichzeitig auszuwahlen, klicke
die 2. Box von Links, sodass ein Hakchen angezeigt wird.

New (Raster/Vector Layer) - Neue (Raster-/Vek-
tor-Ebene):

Erstellt eine Raster-Ebene, auf der du normal zeichnen
kannst. Raster-Ebenen sind ideal fiir Pinsel und Malw-
erkzeuge.

Duplicate Layer (Ebene duplizieren):

Erstellt eine Kopie der ausgewahlten Ebene. (Copy Paste
am PC, drag and drop vom Layer auf New Layer am iPad)

New Layer Folder (Neuer Ebenenordner):

Erstellt einen Ordner, um mehrere Ebenen zu gruppie-
ren und so dein Projekt Gbersichtlicher zu gestalten.

Delete Layer (Ebene léschen):

Loscht die ausgewahlte Ebene.

Merge Layers (Ebenen zusammenfiihren):

Kombiniert mehrere Ebenen zu einer. Es gibt die Op-
tionen ,Auf darunterliegende Ebene reduzieren* und
+Sichtbare Ebenen zusammenfihren®.
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Select View Filter Window Help

New Raster Layer Cmd+Shift+N
New Layer

New Correction Layer

New Layer Folder

Cmd+G

Cmd+Shift+G

Create folder and insert layer
Ungroup Layer Folder
Duplicate Layer

Delete Layer

Layer Mask
Ruler/Frame

File object

Layer Settings
Selection from Layer
Rasterize

Convert Layer...

Transfer To Lower Layer
Cmd+E
Shift+Opt+E
Cmd+Shift+E

Merge with layer below
Merge selected layers
Merge visible layers
Merge visible to new layer

Flatten image

Layer Order
Change Selected Layer

100 % Normal
|i| Layer 4

100 % Normal
. Leggings Details
. 100 % Normal

Blush stripes
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Clipping (Clippen):

Beschrankt die Sichtbarkeit der oberen Ebene auf den
Bereich, der von der darunterliegenden Ebene gezeich-
net wurde. Nutzlich zum Kolorieren von Flachen.

Opacity Slider (Deckkraft):

Stellt die Transparenz der ausgewahlten Ebene ein,
sodass du durch sie hindurchsehen kannst.

Lock Layer (Ebene sperren):

Verhindert weitere Bearbeitungen der Ebene, sodass du
nicht versehentlich darauf zeichnest.

Lock Transparent Pixels/alpha lock (Transparente
Pixel sperren):

Sperrt transparente Bereiche der Ebene, damit du nur
auf bereits gezeichnete Teile malen kannst.

Blend Modes (Mischmodi):

Andert die Art und Weise, wie die ausgewahlte Ebene
mit den darunterliegenden Ebenen interagiert (z. B.
+Multiplizieren* fir Schatten, ,Overlay* fur Lichteffekte).

Layer Mask (Ebenenmaske):

Beim Malen/Radieren auf einer Ebenenmaske werden
Teile einer Ebene ausgeblendet, ohne sie dauerhaft zu
Lléschen. Du kannst so Teile jederzeit wieder einblenden.
Radieren auf der Maske blendet aus, bemalen wieder
ein.

Set as Reference Layer (Als Referenzebene anlegen):

Markiert eine Ebene, um sie als Referenz fur Fillungen
oder andere Werkzeuge zu verwenden, z.B. beim Einfar-
ben.

Layer Property (Border effect, also applicable to fold-
ers) / Layereigenschaften

Der Layer Border Effekt ist ein jederzeit anpassbarer
Rand um einen Layer zu erstellen, indem du Farbe,
Dicke und Transparenz festlegst. Er fligt sich in Echtzeit
um gezeichnete Flachen etc. deiner Ebene oder Ordner.
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Tool Bar / Werkzeugleiste
(Linke Spalte mit den ganzen Icons)

Operation: Mit dem Operation Tool kann man Vektorobjekte und importierte Bilder, sowie
Lineale transformieren.

Move/Move Layer (Verschieben): Erméglicht es dir, die Position von Objekten auf Layern
zu andern.

Selection/Lasso/Poly Line (Auswahlbereich): Mit diesen Werkzeugen kannst du bes-
timmte Bereiche auswahlen. Lasso erlaubt freie Auswahl, wahrend Poly Line, Rectangle
und Ellipse gerade Linien und/oder prazise Formen bieten. Wenn du bei der Auswahl Shift
gedruckt haltst, Wird aus dem Rechteck ein Quadrat und der Ellipse ein Kreis.

Auto Select Tool (Automatische Auswahl): Wahlt automatisch benachbarte Pixel mit der
gleichen Farbe aus, ideal fur einfarbige Layer.

Eyedropper (Pipette): Mit diesem Werkzeug kannst du eine Farbe aus deinem Bild aufneh-
men, um sie flur deine Zeichnungen zu verwenden.

Pen/Brush pen/etc.: Verschiedene Zeichenwerkzeuge, wobei der transparente Pinsel
auch als Radierer genutzt werden kann.

Eraser (Radierer): Ein Radierwerkzeug; der ,Erase Along Edge“-Radierer aus dem CSP As-
set Store ermdglicht effizientes radieren entlang Linien mithilfe von Referenzebenen.

Lasso Fill: Fullt den Bereich, den man auswahlt nach dem Hochheben des Stifts direkt und
automatisch in der selektierten Farbe aus. Wenn man die “transparente Farbe" ausgewahlt
hat, kann man mit Lasso Fill Farbe entfernen/radieren. Im Vergleich zum Auto Fill, entste-
hen hier keine unerwiinschten Artefakte.

Blend (Uberblenden): Ein Werkzeug zum Mischen von Farben und Ubergéngen auf einem
Layer.

Liquify (Verfliissigen): Ermdglicht das Verformen von Inhalten innerhalb eines Layers oder
einer ganzen Gruppe von Layern gleichzeitig.

Gradient (Verlauf): Erstellt Farbverlaufe, z.B. von Farbe zu Farbe oder Farbe zu transparent;
du kannst die Farben im Farbkreis auswahlen und anpassen.

Symmetrical Ruler: Ein Hilfsmittel, das beim Zeichnen symmetrischer Designs verwendet
wird und nur beim Bearbeiten des Ziel-Layers sichtbar ist. Dieser kann jederzeit deaktiviert
oder ausgeblendet werden.
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Text: Ermoglicht das Hinzufligen von Text mit anpassbaren Eigenschaften wie

Schriftart, GréBe, Stil und Ausrichtung.

Color/Secondary Color/ Transparent: Zeigt die aktuelle Vordergrund- und
Hintergrundfarbe an. Hier kann auch die “transparente Farbe" ausgewahlt werden,

der deinen derzeit verwendeten Pinsel zum Radierer macht.

Tool sliders: Schieberegler zur Anpassung der Eigenschaften von Werkzeugen,

wie z.B. PinselgroBe oder Deckkraft.
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Sub Tool + Tool Property (Tooleigenschaften)

Brush (Pinsel), Eraser (Radierer), Blend (Verwischen)

Sub-Tools: Diverse Pinsel und Wischer in verschiedenen Hartegraden und Texturen.

Tool Properties: Druckempfindlichkeit, Harte Deckkraft, Stabilisierung der Linien, GroBe, Textur des Pinsels.

4 Sub Tool
p Pen & Crayo ﬁ Soft b ﬂ Brush é Spray
0L
~G-pen —— G-pen soft

Soft MONOBRUSH
~WW_RealG-Pen  ~ ~—ilipen
= - Mapping pen /—\&ﬂmppen

Mﬁphy T~ Dotpen
5] L]

=*+ Tool Property

T

Brush Size 6437 |y
v

Opacity 100 C

] DFE

Stabilization 100~
v

Anti-aliasing

[+ v/| Adjust by speed

Liquify (Verfliissigen)

Q Eraser U brushes_by_aarongriffin
T T S~ —
Soft Hard
Kneaded eraser Vector
Rough Multiple layers
~—_ ~
Snap eraser Erase Along Edge
O w
z*5 Tool Property
rh
Brush Size 597 ¢
9L |&
Anti-aliasing ‘l- .. o’
Hardness >
Brush density 100~ @
v
Vector eraser %

Tool Properties (Tooleigenschaften):

PinselgroBe, Bereich und Starke der Verzerrung, Geschwindigkeit des Effekts.

Mode (Modi):

¢/) Blend

Uberblenden
——
Blend

-
Painterly blender

.

Textured blender

z*+ Tool Property

Wet bleed blender

Brush Size
I

Color stretch
I

Brush density
E

Expand (Erweitern): VergréBert bestimmte Bereiche.

Shrink (Verkleinern): Zieht bestimmte Bereiche zusammen.

Push (Schieben): Schiebt Pixel in eine bestimmte Richtung.

Twirl (Drehen): Verdreht Bereiche im oder gegen den Uhrzeigersinn.

Boxoars%e

Finger tip
Blur
Wet bleed blender
Copy stamp
© w
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256
500 ¥
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# Sub Tool
] Liquity
@ Liquify
© ]
% Tool Property
Liquify
]
Brush Size =
A mesc
=
Mode Borxtoarse
Strength 62~ \I|
v
Hardness 27~
L B v



Select (Auswahlwerkzeuge)
Sub-Tools:

Rectangle Selection (Rechteck-Auswahl): Markiert rechteckige
Bereiche.

Lasso Selection: Freihand-Auswahl, um komplexere
Formen zu markieren.

Polyline (Polygonauswahl): Auswahl entlang gerader Linien.

(Shift gedriickt halten fiir Quadrat, Kreis und einrastende Winkel)

Tool Properties: Neue Auswahl, zur Auswahl Hinzufligen/Entfernen.

Transform (Transformation)
Tool Property:

Scale (Skalieren), Rotate (Drehen), Free Transform (Frei transform-
ieren), Verzerren (Distort)

Tool Properties: Prazise Kontrolle tiber Skalierung, Rotation,
horizontales/vertikales Spiegeln, Verkrimmungsintensitat.

Mode Scale/Rotate

Reference | Scale/Rotate

Scale
Change
Rotate

| | Keep or Free Transform
Scale ratio Distort

W e

H

7 Perspective
{ | Keep aspect ratio

Datat |

Text
Sub-Tools:

Anpassungen fur Schriftarten, GréBe, Farbe, Stil und Ausrichtung
uvm. Im Ment ganz unten rechts (Schraubschtissel) findet man
noch einiges an Einstellungen wie z.B. Laufweite oder Kerning.

#: Sub Tool

i i Selection area

Rectangle Ellipse
Lasso| = Polyline
Selection pen Erase selection
Shrink selection
© ]
-*- Tool Property @ Brush Size
Lasso
™

Selection mode ‘ | . 'I-El r'\‘J C‘
Anti-aliasing ‘.‘ . . . C‘

-5 Tool Property %) Brush Size

Lo |fee s EXTe
A
Mode | Scale/Rotate o
N A
Reference point ‘ Center s
Change vector width
[ | Keep original image
Scale ratio
W 1 1003
H | 1 1000
[ | Keep aspect ratio
Rotation angle 00~
[ —— v
Adjust position ‘ Free position C
Interpolation method ‘ Clear edges (bicubic) C ‘
_é Sub Tool
A Text
Text Circular text
0] ()
=< Tool Property @) Brush Size
Text
‘i
New only Selected text
A
Drag ‘ Create text box e
Selection mode C|
Font ‘ Hiragino Sans W3 :
Size 300~
" il
Style BIUSZ
Alignment - = Center  =Right |
| Wrap text at frame
Text direction A'lVertical |
Text color ‘ ‘ ‘ . .C|
Mode ‘ Scale/Rotate C |




Edit / Bearbeiten
(Oberste Bedienfeld Zeile)

Undo (Riickgangig): Macht die letzte Aktion riickgangig (z.B. einen
Strich oder eine Veranderung).

Redo (Wiederholen): Stellt eine riickgangig gemachte Aktion wie-
der her.

Cut (Ausschneiden): Schneidet ausgewahlte Bereiche oder Ob-
jekte aus und entfernt sie von der Ebene (speichert sie in der
Zwischenablage).

Copy (Kopieren): Kopiert ausgewahlte Bereiche oder Objekte, ohne
sie zu entfernen.

Paste (Einfiigen): Fligt den ausgeschnittenen oder kopierten Bere-
ich an eine neue Stelle ein.

Fill (Flache fiillen): Fullt den ausgewahlten Bereich oder die gesa-
mte Ebene mit der selektierten Farbe.

Tonal Correction (Tonkorrektur): Diese Gruppe enthalt Anpassungsmaoglichkeiten fur Helligkeit und Farben:

Animation Layer Select

Undo
Redo

Cut
Copy
Paste

Paste to shown position

Delete

Delete Outside Selection
Smart Smoothing...

Fill

Advanced Fill...

Colorize

Shading Assist...
Convert to drawing color
Outline Selection...

Convert brightness to opacity

Register Material
Tonal Correction
Transform
Align/Distribute

Change Image Resolution...
Change Canvas Size...
Crop

Rotate/Flip canvas

Canvas Properties...

Clear Memory

View  Filter
Cmd+Z
Cmd+Y

Cmd+X
Cmd+C
Cmd+V
Cmd+Shift+V

Del
Shift+Del

Opt+Del

Brightness/Contrast (Helligkeit/Kontrast): Andert die Helligkeit und den Kontrast deines Bildes.

Win

VOV vV Vv

Hue/Saturation/Luminosity (Farbton/Sattigung/Luminanz): Passt die Farben an. Du kannst den Farbton
(Farbrichtung), die Sattigung (Intensitat der Farben) und die Luminanz (Helligkeit der Farben) andern.

Level Correction (Tonwertkorrektur): Verandert die Helligkeitswerte des Bildes, um die Tiefen, Mittelténe

und Lichter prazise anzupassen.

Tone Curve (Tonkurve): Ein detaillierteres Werkzeug, um die Helligkeit und den Kontrast an bestimmten

Helligkeitsbereichen zu steuern.

Color Balance (Farbabgleich): Lasst dich die Farbténe fiir Tiefen, Mitteltdne und Lichter anpassen, um den

Farbstil des Bildes zu andern.

Gradient Map (Verlaufs-Karte): Weist einem Bild Verlaufe zu, basierend auf den Helligkeitswerten. Nut-
zlich, um bestimmte Farben in ein bestehendes Bild einzufiigen.



Transform (Transformieren): Andert die GréBe, Position oder das
Verhaltnis eines ausgewahlten Bereichs oder Objekts. Du kannst
das Bild verzerren, drehen, spiegeln oder skalieren. Méchtest du

dein Bild nur temporar spiegeln empfiehlt sich hier der performante

Navigator, welcher unter “Window (Fenster)” zu finden ist.

Change Image Resolution (Bildauflésung dndern): Einstellun-
gen der BildgréBe, Einheit und Auflésung sind hier zu finden. Die
Veranderungen betreffen die Leinwand und alle daraufliegenden
Ebenen.

Change Canvas Size (LeinwandgroBe dndern): Andert die GréBe der

Arbeitsflache, ohne das Bild selbst zu vergréBern oder zu verklein-

ern. Du kannst den Platz vergréBern, ohne das Bild zu beeinflussen.

Rotate (Drehen): Dreht die gesamte Arbeitsflache in verschiedene
Richtungen (z.B. 90°, 180°).

Flip (Spiegeln): Spiegelt die Arbeitsflache horizontal oder vertikal.
Auch bei Rotate und Flip gilt: flir eine schnelle Preview empfiehlt
sich der performantere Navigator.

Preferences / Praferenzen
(CSP Logo bei iPad)

Touch Gestures (Touch-Gesten):

Setup fur Zoomen, Drehen, Verschieben etc. “Use tools with finger”
lasst sich hier deaktivieren.

Interface (Benutzeroberflache):

Hier kannst du das Aussehen der Benutzeroberflache (Ul) anpas-
sen, z.B. von hell auf dunkel (Dark Mode). Du kannst auch die GréBe
der Symbole und andere Darstellungsoptionen andern.

Performance (Leistung):

Undo Levels: Bestimmt, wie viele Aktionen du rickgangig machen
kannst. Ein héherer Wert bedeutet, dass du weiter zurliickge-

hen kannst, verbraucht aber mehr Speicher. Weniger Rickgan-
gig-Stufen entlasten den Speicher und verbessert die Leistung,
besonders auf weniger leistungsfahigen Computern.

Edit  Animation Select
Undo

Redo

Layer

Cut
Copy
Paste

Paste to shown position

Delete

Delete Outside Selection
Smart Smoothing...

Fill

Advanced Fill...

Colorize

Shading Assist...
Convert to drawing color
Outline Selection...

Convert brightness to opacity

Register Material
Tonal Correction
Transform

Align/Distribute

Change Image Resolution...
Change Canvas Size...
Crop

Rotate/Flip canvas

Canvas Properties...

Clear Memory

<  File Edit
About CLIP ST

Version inform

Preferences...

Tools Canvas operation
e Use tools with finger
Touch

Filter
Cmd+Z
Cmd+Y

View

Cmd+X
Cmd+C
Cmd+V
Cmd+Shift+V

Del
Shift+Del

Opt+Del

Use the same tool with fingers and pen

Touch gestures
Command

Interface

Win

VOV vV Vv

~
v

n You can change tools assigned to touch gestures in Modifier Key Settings.

Performance Two-finger swipe: ‘

Cursor

Move canvas

~
v

Two-finger pinch: |
Cursor details

LayerfFrame Two-finger rotation: ‘

Scale canvas up/down

Rotate canvas

~

~
~

Animation
Two-finger tap: ‘
Camera path/Camera

Undo

~
~

Ruler/Unit

Three-finger tap: ‘

Tooks Coior

Drawing tool Interface color: | Dark mode:

Touch
Touch gestures.
Command Layout

Interface /| Swiitch to tabletinterface

Tools. Memory

Drawing tool

Allocate to application: |99

Touch
Touch gestures
Command /| Warn about memory usage
Interface
Performance toincreasing memory usage.
Cursor

Cursor details

Layer/Frame

Animation tnde
Camera path/Camera

Ruler/Unit

Canvas

Redo

| Adjustdensity

n Awarning appears if the system may cause the app to close suddenly due

See here for how to reduce memory usage

Undo levels: | 100

Undo interval between actions: | 0

~
~

by

> ms

File n Increasing the undo levels will increase memory usage and may slow down

File details the app.



File (Datel): et Save

Drawing tool
: V] save at regular intervals

Touch

Einstellungen zu Auto Save (Automatisches Speichern), Speicherin- [— saveimervat 10| > minves
tervallen und Speichermodi sind hier zu finden. commend

~

Save mode: ‘ Overwrite <

Interface

Performance
File may be saved evenif the set Save interval is not reached
Cursor

Cursor detalls "Save recovery information” restores your progress based on the recovery
information if the project is closed without being saved. You can choose

Layer/Frame whether to save over the original project or discard it.

Color Conversion (Farbumsetzung): e

Camera path/Camera -
Ruler/Unit /| Show save status as pop-up

Hier kannst du festlegen, wie Farben zwischen verschiedenen Far- s ¥ Use lyercache when exporting
braumen umgerechnet werden, was besonders wichtig ist, wenn
du mit unterschiedlichen Geraten arbeitest (wie Monitoren oder

Tools Color conversion settings

Druckern). el o profe: | AopleRos 2

RGB zu CMYK: Konvertiert Farben von einem Bildschirmfarbmodus o e }%‘
N X . A . Rendering intent: Perceptual .

(RGB) in einen Druckfarbmodus (CMYK), damit die Farben beim e :

Drucken korrekt aussehen. SP————

Cursor details 8 o6

Farbprofile: Du kannst Farbprofile fiir verschiedene Ausgabeme- o

dien einstellen, damit deine Farben auf Papier das beste Ergebnis e etieanes

erzielen. —

File
File details

Color conversion

Fi lter Filter BIu\rNindcww Hel

>
( H H ) Correction >
Oberste Bedienfeld Zeile coseton 2
Effect %
Rend >
Blur (Weichzeichnen): SNEer
Sharpen >
Gaussian Blur (GauBscher Weichzeichner): Weicht die Kanten in
einem ausgewahlten Bereich gleichmaBig auf, um eine sanfte Un-
scharfe zu erzeugen. Nutzlich flir weiche Ubergange oder Hinter- Blur 53 o
grundunscharfe. Correction N Blur (strong)
Motion Blur (Bewegungsunschérfe): Simuliert eine Unscharfe in Distort > Cetesam i,
einer bestimmten Richtung, die entsteht, wenn sich etwas schnell e 5 Motion blur
bewegt. Ideal, um Geschwindigkeitseffekte darzustellen.
Render % Radial blur..
Radial Blur (Radialer Weichzeichner): Erzeugt eine kreisférmige Un- Sharpen > Smoothing
scharfe, die den Effekt von Bewegung um einen bestimmten Punkt
herum simuliert. Gut fur dramatische Effekte, wie Drehungen oder
Zooms.
Blur > 6 [f]
Sharpen (Scharfzeichnen): Correction 2
Dieser Filter verstarkt die Kanten im Bild, um es schéarfer und de- S i
taillierter wirken zu lassen. Es kann dazu verwendet werden, Details Effect >
hervorzuheben, allerdings kann es auch zu einem kérnigen Effekt Render )
fiihren, wenn es zu stark angewendet wird.
Sharpen > Sharpen
Effect: Noise (Rauschen): Blur N o 0
Fugt dem Bild zufallige, kleine Farbpunkte hinzu, um einen koérni- Correction >
gen, rauen Effekt zu erzeugen. Dies kann fir Texturierung verwen- Distort 2
det werden oder um ein digitales Bild weniger ,glatt* wirken zu Effect > Artistic..
lassen. Rauschen kann auch helfen, ein Bild etwas realistischer - 5 CIr T S
aussehen zu lassen, indem es eine natirliche Textur hinzufligt oder — | .
0salc...

filmahnliche Effekte simuliert.
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Window
(Oberste Bedienfeld Zeile)

Hier findet man die Anordnung aller Fenster, Panels und Werkze-
uge, die du beim Arbeiten siehst. Du kannst den Arbeitsbereich
anpassen und verwalten:

Workspace (Arbeitsbereich):
Reset to Default (Auf Standard zuriicksetzen):

Setzt deinen Arbeitsbereich auf die Standardeinstellungen zurtick,
falls du die Anordnung der Fenster und Panels geadndert hast und
zum ursprunglichen Layout zurtickkehren moéchtest.

Register Workspace (Arbeitsbereich registrieren):

Speichert deine aktuelle Anordnung der Fenster und Werkzeuge
als benutzerdefinierten Arbeitsbereich. Das ist nitzlich, wenn du
verschiedene Layouts flir unterschiedliche Aufgaben (z.B. Skizzie-
ren, Kolorieren, Comic-Erstellung) verwenden mochtest.

Manage Workspace (Arbeitsbereich verwalten):

Hier kannst du alle registrierten Arbeitsbereiche verwalten. Du
kannst gespeicherte Arbeitsbereiche umbenennen, l6schen oder
importieren/exportieren, um sie auf anderen Geraten zu verwen-
den.

Reload “Workspace™ (Arbeitsbereich neu laden):

Ladt deinen aktuellen Arbeitsbereich neu. Das ist nlutzlich, wenn
Fenster oder Panels verschwunden sind oder der Arbeitsbereich
nicht korrekt angezeigt wird.
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Commandbar
(Befehlsleiste)

Lange auf ein beliebiges Icon in der Commandbar driicken (iPad),
ins Einstellungs-Menti zu kommen (Am PC: rechtsklick > Befe-
hisleiste Einstellungen). Du kannst die Command Bar nach deinen
Wiunschen anpassen, indem du bestimmte Werkzeuge, Funktionen
oder Befehle hinzufligst oder entfernst.

Transform (Transformieren):

Button um schnell zum Transformations-Tool zu kommen.

Delete all (Alles léschen):

Loscht alle Pixel und leert somit die ausgewahlte Ebene bzw.
Selektion vollstandig.

Window Help
Canvas >
Workspace >
Window Help
Canvas > D’ C’ Iﬁ
Workspace > Reset to Default
v Command Bar Register Workspace...
Quick Access Register workspace as material...
v Tool Search for workspace material(s)
SUBoo! Manage Workspace...
v Tool Property Workspace import settings...
v Tool Sliders Reload “Vuikrass"
Brush Size v Vuikrass
Sub Tool Detail Art
o @ 1 B @
7 4
® o —

lcon settings...

Delete

Add drawing color
Insert drawing color into group
Add Separator

Change Order

Command Bar Settings...



Advanced Hacks

Interessant vor allem fir Fortgeschrittene

Layer Border Effects (Verhalten auf Ebenen, Ordnern und mit
Masken):

Der Border-Effekt im Layer Property umschlieBt jeden (auch teil-
weise geflillten) Pixel einer Ebene mit einer Kontur. Pro Ebene lasst
sich eine solche Umrandung hinzufiigen. Durch das Erstellen meh-
rerer ineinander liegende Ebenen kann durch die Border-Effekte
mehrere Outlines erzeugt werden.

Die Farbe und Dicke des Border Effekts kann jederzeit verandert
werden und der Effekt umschlieBt in Echtzeit jeden gezeichneten
Pixel der betroffenen Ebene/Ordner. Wenn man radiert, passt sich
auch der umschlieBende Effekt automatisch an.

Masken, die auf der selben Ebene liegen, wie ein Border-Effekt,
Uberschreiben diesen. Diese Technik kann man sich zu Nutze ma-
chen, wenn man z.B. die Outline teilweise entfernen moéchte.

Clipping onto Folders (Ordner clippen):

Clippen funktioniert in dieser Version auch auf gesamte Ordner.
Hiermit kann man problemlos einen Correction Layer, Rasterlayer
etc. auf mehrere Ebenen gleichzeitig anwenden. Diese Technik

ist besonders hilfreich, wenn du Effekte, Schattierungen, Texturen
oder Farbkorrekturen auf eine ganze Gruppe von Ebenen anwen-
den méchtest, ohne die Struktur der Ebenen zu &ndern. Anderun-
gen am Ordnerinhalt (z.B. neue Ebenen hinzufligen oder bestehen-
de Ebenen bearbeiten/entfernen) werden in der Clipping-Ebene
berucksichtigt.

Align/ Distribute (Ausrichten/Verteilen):

Mit den Einstellungen in diesem Panel kann man mehrere ausge-
wahlte Objekte oder Ebenen prazise ausrichten oder gleichmasig
verteilen.

Information

Untelj_\x/indow (Fenster) > Information (Informationen) befindet sich
eine Ubersicht mit der Arbeitszeit der Leinwand.
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Symmetry Tool Einstellung:

Eraser (Radierer) und Blur Tool (Weichzeichner) reagieren standardmaBig nicht auf das Sym-
metry Tool. Um das zu andern, klicke in den Tool Properties (Werkzeugeinstellungen) der
beiden Tools auf das Einstellungsymbol ganz rechts unten (Schraubenschlussel) dann auf
Correction (Berichtigung) und den Haken bei Enable Snapping (Ausrichtung zulassen) setzen.

Center Symmetric Ruler (Wie man einen symmetrisch zentriertes Lineal erstellt):

Ruler (Lineal) > Sub Tool Symmetrical Ruler (ganz unten) > Shift gedriickt halten beim Erstel-
len des Lineals fir eingerastete 45° Winkel.

g A Sub Tool
:] V Create ruler
V ‘ vV
O Linear ruler Curve ruler
@ V Figure ruler V Ruler pen
V V Special ruler V Guide
vV N 4 .
A Perspective ruler Symmetrical ruler

Klicke auf dein Lineal im Layer Panel, danach das Operation Tool. Nun sieht man bei Tool
Property die Position des Lineals. Stelle “Center X" auf genau die Halfte deiner Dokumenten-
breite z.B. 2000 wenn deine Leinwand 4000px breit ist.
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Erase Along Edge Brush
(Sketches/Outlines effizient ausfiillen)

Mit dem “Erase Along Edge “ Brush lassen sich auch bei ungenauen Skizzen deut-
lich vereinfacht ausfiillen. Downloade den “Erase Along Edge” Brush gratis im CSP
Asset Store. https://assets.clip-studio.com/en-us/detail?id=18001

ERASE

along reference edge

Erstelle zunachst eine neue Ebene und zeichne darauf deine Skizze. Erstelle eine
weitere Ebene unter der Skizzenebene. In dieser Ebene malst du den Bereich um

deiner Skizze grob aus - z.B. mit dem Lasso Fill Tool. -

Erase Along Edge
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Aktiviere bei deiner Skizzen-Ebene “Set as Reference Layer”.
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\Wahle nun den “Erase Along Edge” Radierer und die Farb-Ebene im Layer Panel
aus. Das Tool radiert nun die bunte Flache entlang der Skizzen Referenz. Ca. 2/3
des Pinsels sollten im nicht zu radierenden Bereich liegen.
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Non-destruktives Arbeiten mit Masken

Erstelle zuerst eine Grundform (z. B. einen
Kreis) auf einer eigenen Ebene. Diese Ebene
ist spater deine Basis, auf der nichts kaputt-
gehen kann.

Lege eine neue Ebene direkt tiber deiner
Form an. Aktiviere anschlieBend Clippen auf
die darunterliegende Ebene und erstelle auf
deiner neuen Ebene eine Maske. Jetzt ra-
dierst du nicht direkt auf der Ebene, sondern
die Maske entscheidet, was sichtbar ist.

Male nun auf der Ebene selbst beliebig
Schatten, Farben, Verlaufe usw. Da alles in
der Form geclippt ist, bleibt es perfekt clean.

Wenn du etwas entfernen willst, radiere
niemals auf der Farbebene - sondern auf der
Ebenenmaske!

Entfernst/radierst du etwas auf der Maske,
wird die Farbe wird nur ausgeblendet, nicht
geldscht. So kannst du mit einem Pinsel
jederzeit wieder ,zuriickmalen®, was du
vorher weg radiert hast. Perfekt fiir weiche
Verlaufe, Lichter oder korrigierbare Schatten.
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